
1.º-2.º de ESO 

TEMA DA CLASE OBXECTIVO MATERIAL ORIENTACIÓN

Dereitos de autor, permisos 
e publicación

Comprender os dereitos de 
autor desde o enfoque dos 
distintos métodos de publi-
cación e permisos.

Comprender a protección da 
intimidade.

Saber utilizar a información 
nos seus traballos.

Aula do Dereito de Autor: 
tarefas tras as iconas (recen-
sión musical, avance de libro, 
proxecto de vídeo, crítica de 
cine, copia de poema, uso de 
fotografías, uso de artigo de 
publicación, facer fotos na 
clase).

Resumos.

Familiarizarse co material do 
profesor. Revisar xunto ao 
grupo as normas dos dereit-
os de autor relativas ao uso 
das obras antes de realizar as 
tarefas ou o proxecto.

As tarefas tamén poden 
facerse xuntos.

Facer citas das fontes Entender e saber usar as 
distintas formas para citar as 
fontes.

Exercicio de citar as fontes.

Normas para citar as fontes.

A tarefa pode usarse como 
un exercicio para citar as 
fontes antes de facer o seu 
proxecto.

Exame sobre os dereitos de 
autor

Adoptar e saber aplicar as 
normas principais dos derei-
tos de autor.

Comprender que os dereitos 
de autor protexen o traballo 
creativo.

Exame sobre os dereitos de 
autor.

Xogo do artista.

Material do profesor: pre-
sentación de diapositivas e 
manual do profesor.

Antes do exame, é preciso 
repasar xuntos os conceptos 
clave.

Materiais do sitio web: Aula do do Dereito de Autor, exame sobre os dereitos de autor, xogo do artista, presentación de 
diapositivas: Os dereitos de autor protexen o traballo creativo, Elaboración dun proxecto, Como facer e usar fotos e 
Como facer referencia ás fontes.

Materiais para imprimir: exercicio de citar as fontes, normas para citar as fontes, cadros de repaso

Pode usar os materiais cando corresponda. Por exemplo, antes de comezar o proxecto, pode practicar ou repasar cos 
alumnos como usar as imaxes e citar as fontes. Os resumos poden imprimirse para a parede da clase ou para os alumnos.

Ademais, familiarícese tamén cos materiais dos cursos inferiores.
Precísanse de 2 a 3 clases para tratar todo o paquete de materiais.
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